
Iš pradžių išnagrinėk suteiktą žemėlapį ir nustatyk, kur yra tavo herojus ir kur yra pilis, į kurią
jis turi nukeliauti.

1.

Tavo užduotis – nupiešti rodykles tokia seka, kad herojus galėtų pasiekti pilyje laukiantį draugą,
nepakliuvęs į spąstus.

2.

Atkreipk dėmesį į kiekvieną veiksmą ir pasirink juos atsargiai. Kartais geriau pasukti ilgesniu
keliu, jei taip išvengsite pavojų.

3.

Kai rasi teisingą maršrutą, užpildyk jį užduotyje. Ar herojus pasiekė tikslą saugiai, išvengdamas
visų miško pavojų? Ar pasirinkai efektyvų ir protingą maršrutą, kuris parodo tavo gebėjimą
planuoti ir spręsti problemas?

4.

KŪRYBINĖ UŽDUOTIS
Magiška kelionė per Stebuklų mišką

Sveiki atvykę į Stebuklų mišką, kuris yra pilnas įvairiausių nuotykių ir paslapčių! Tavo užduotis –
padėti mažajam herojui, saugiai keliauti per šį mišką, išvengiant kliūčių ir rastų spąstų, kad
pasiektų savo draugą laukiantį pilyje. Maršrutas kupinas staigmenų, todėl reikia labai gerai

apmąstyti kiekvieną žingsnį!



Užduotis.
Nupiešk herojaus kelią iki pilies naudodamas žemiau pateiktas rodykles:


