KURYBINE UZDUOTIS

Magiska kelioné per Stebukly miskq

Sveiki atvyke j Stebukly miskq, kuris yra pilnas jvairiausiy nuotykiy ir paslapciy! Tavo uzduotis -
padéti mazajam herojui, saugiai keliauti per §j miskq, iSvengiant kliGciy ir rasty spqsty, kad
pasiekty savo draugq laukiantj pilyje. Marsrutas kupinas staigmeny, todél reikia labai gerai

apmgstyti kiekvieng zingsn;j!

1.1I8 pradziy iSnagrinék suteiktqg Zzemélapj ir nustatyk, kur yra tavo herojus ir kur yra pilis, j kuriq
jis turi nukeliauti.

2.Tavo uzduotis - nupiesti rodykles tokia seka, kad herojus galéty pasiekti pilyje laukiantj draugq,
nepakliuves j spgstus.

3.Atkreipk démesj j kiekvieng veiksmaq ir pasirink juos atsargiai. Kartais geriau pasukti ilgesniu
keliu, jei taip iSvengsite pavojy.

4.Kai rasi teisingg marsrutq, uzpildyk jj uzduotyje. Ar herojus pasieké tikslg saugiai, iSvengdamas
visy misko pavojy? Ar pasirinkai efektyvy ir protingg marsrutq, kuris parodo tavo gebéjimg
planuoti ir spresti problemas?
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Uzduotis.

Nupiesk herojaus keliqg iki pilies naudodamas zemiau pateiktas rodykles:
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