
1. Atsispausdink 6 ar daugiau lapų, kurie padalinti į stačiakampius ir juos sudėliok
taip, kad gautum vietą, kurioje kursi kelią pagal duotas rodykles.

2. Atsispausdink rodyklių, stop ženklų ir veikėjų lapus (1-2) ir susikarpyk.

3. Žaisk grupėse su draugais. Sudėliok veikėjus pasirinktose vietose ir duok
draugams užduotį pasiekti lobį.
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