KURYBINE UZDUOTIS

UZduotis:

1.Pasigamink stalo zaidimq. Nupiesk jvarius trikampius j tusCius lentos kvadratélius. Svarbu,
kad pirmoje lentoje esantys trikampiai buty pavaizduoti taisyklingai (jeigu krastinés lygios,
tai jos turéty buti pazymeétos vienodai ir pan.).

2.Trikampiy pavadinimus uzrasyk j antrgjqg lentele.

3.1S spalvoto popieriaus iSsikirpk 8 vienos spalvos ir 8 kitos spalvos kvadratélius, kad jais
galétum uzdenginéti trikampius antroje lentoje.

4.Pasigamink zaidimo figuréles (gali pagalvoti ir pasigaminti jg pats arba pasiimti mazus
daiktus i$ aplinkos).

Pradzia Y/ Pabaiga



Zaidimo eiga:

1.Pasidalinkite spalvotus kvadratélius pagal spalvg po lygiai (pvz.: mélynos spalvos

kvadratélius prisiskiri sau, o kitos spalvos kvadratélius pasiima draugas).

2.Su draugu nuspresk, kas zaidimq pradés pirmas.
3.Ridenk kauliukq ir eik tokj skaiciy langeliy, koks iSkrenta ant kauliuko.

4.Kai figlrélé atsistos ant kazkurio trikampio, §j trikampj, pagal pavadinima, turési surasti

kitoje lentoje ir uzdengti pasigamintu spalvotu kvadrateéliu.
5.Zaidimq laimés tas, kuris uzdengs paskutinj trikampj esantj antroje zaidimy lentoje.
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