KURYBINE UZDUOTIS

Parasyk trumpg pasakaq, kurioje veikéjai spresty uzdavinius su lygtimis. Gali naudoti paprastus
lygéiy pavyzdzius, kad pasaka bty lengvai suprantama ir jJdomi.

Instrukcijos:

» Sukurk du pagrindinius veikéjus. Tai gali blti vaikai, gyvinai ar pasaky butybeés. ‘ ‘,‘
o Itrauk j pasakq problema, kuriq reikia iSspresti naudojant lygtis. Pavyzdziui, veikéjai j., s X
turi surasti pamestus lobius, atspéti paslaptis ar padéti draugui iSspresti uzduotj. ,,\/;
» Kiekviename zingsnyje veikéjai turi naudoti lygtis, kad iSspresty problemq. Pavyzdys
su paprastomis lygtimis: x + 3 =7 ar 5x = 20.
» Pasakojimas turéty turéti laimingqg pabaigg, kurioje veikéjai sékmingai iSsprendzia
visas uzduotis ir pasiekia savo tikslq.

Pavyzdys:
Pasaka apie stebuklingg miskqg
Kartg gyveno du draugai - zuikis Zigis ir voveraité Vita. Vienq diengq jie rado zemélapj,
kuris vedé prie paslépto lobio. Ta¢iau zemélapyje buvo uzrasytos uzduotys su lygtimis,

kurias reikéjo iSspresti, kad galéty judéti toliau. Sukurk lygtis kliGtims jveikti. Tekste vietoje
briksniy jrasyk sugalvotq lygtj arba sprendimg duotai situacijai. Situacijas pagal poreikj

prates.
Pirmoje uzduotyje buvo parasyta: Surask , Zigis pagalvojo ir suprato,
lygtyje
lobis , nes .
Toliau jie rado antrqjg uzduotj: Suras , Vita greitai suskaiciavo, kad

. Galiausiai, iSsprende visas uzduotis, Zigis ir Vita pasieké lobj. Jie buvo
labai laimingi ir nusprendé dalintis lobiu su visais misko gyventojais. Jie suprato, kad
matematika gali bati smagi ir naudinga.

Tavo pasaka:




