Matematika 1-4 klaséms
Skaitmeninés mokymo priemonés

Naudotojo vadovas
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Skaitmeninés mokymo priemonés (toliau — SMP) naudotojo vadovas yra
sukurtas siekiant supazZindinti su SMP struktura, pagrindinémis funkcijomis ir galimybémis.
Cia pateikiami apradymai ir rekomendacijos, kaip naudotis mokomaja medziaga, kaip atlikti

jvairius testus ir kirybines uzduotis.

Naudotojo vadovas susideda is keleto daliy: pirmiausia apraSomas SMP

veikimas ir techniniai reikalavimai, o véliau pateikiama SMP struktura ir navigacija.

SMP rekomendacijos

Atnaujinus ugdymo programas, nauja skaitmeniné mokymo priemoné suteikia
galimybes papildyti bei pagerinti ugdymo ir ugdymosi procesa. Sioje, 1-4 klasiy mokiniams
bei mokytojams skirtoje priemonéje, didelis démesys skiriamas vaiky skaiciavimo, problemy
sprendimo, logikos ir matematinio mastymo jgidziy tobulinimui. Sie jgtidZiai gali padéti
vaikams stiprinti savo loginj mgstyma bei suprasti ir vertinti matematikos svarbg kasdieniame

gyvenime.

Mokymo priemoné yra itin lanksti ir gali bati naudojama jvairiais ugdymo
badais. Mokiniai gali savarankiSkai mokytis, naudodamiesi pateikta mokomaja medziaga ir
sprendziant uzduotis. Mokytojai gali naudoti Sig priemone kaip vizualine ir interaktyvig
mokymo priemone, padedancia paaiskinti sudétingesnes temas bei uzduotis. Be to, SMP
suteikia galimybe mokiniams atlikti savirefleksija, leidZiancCig geriau suprasti savo mokymosi

procesg ir pasiekimus.

Priemonéje yra 54 temos, kurios atskleidzia jvairius 1-4 klasiy ugdymo turinio

aspektus. Kiekviena tema yra iSsamiai pristatyta interaktyvioje jvadinéje



dalyje, kuri ne tik supaZindina su temos tikslu, bet ir skatina mokinius aktyviai jsitraukti j
mokymosi procesg bei lavinti kirybinj mastyma. Mokymosi procesas pradedamas nuo
mokymosi uzdaviniy, ugdomy kompetencijy, veikly, bei vertinimo ir jsivertinimo kriterijy
apzvalgos. Toliau esan¢iuose mokymosi objektuose yra interaktyviai pateikta teoriné temos
dalis. Kirybinéje uzduotyje, uzduociy rinkinyje ir jsivertinimo dalyje yra parengtos uzduotys,
kurios padeda iSmokti nagrinéjamg medziagg bei jsivertinti jgytas Zinias. Atlikus jsivertinimo
uzduotis, mokiniai gali atlikti refleksija, ir suZinoti kaip jiems sekési. Sudétingesnés bei temai
aktualios sgvokos yra paaiskintos atskirame sgvoky lange, o naudoti Saltiniai yra pateikti

Saltiniy saraso puslapyje.

SMP techniniai reikalavimai
SMP veikia interneto narsyklés pagrindu (,,Mozilla FireFox“, ,,Google Chrome*,
,Safari“ ir kt.). Si mokymo priemoné palaiko operacines sistemas ,Windows*, ,Mac0S*, ,iOS“
ir ,Android“, todél jg galima naudoti tiek stacionariuose, tiek mobiliuosiuose jrenginiuose
(kompiuteris, plansetinis kompiuteris, iSmanusis telefonas). SMP yra optimizuota veikti

ekranuose su skirtinga skiriamaja geba, uztikrinant auksta kokybe ir patoguma

nepriklausomai nuo naudojamo jrenginio.

SMP navigacija
Norint naudotis SMP, reikia pasirinkti jrenginj ir atidaryti interneto narsykle.

Pagrindiniame puslapyje pateikiamas SMP valdymo meniu su Siais mygtukais:
g Matematika 1 klasé 2 klasé 3 klasé 4 klasé Bendroji programa Naudotojo vadovas

@ Matematika
— Logotipas: grjztama j pagrindinj SMP langa.

1 klasé 2 klasé 3 klasé 4 klasé
— Klasés pasirinkimas: atidaroma pasirinktos klasés

pirma tema.

Bendroji programa
— Bendroji programa: atidaromas puslapis, kuriame galima

susipazinti su matematikos dalyko bendrgja programa.



Naudotojo vadovas
— Naudotojo vadovas: atidaromas puslapis su SMP instrukcijomis.

Temas galima rinktis per pagrindinj meniu SMP valdymo meniu pasirenkant

norima klase arba Zemiau pagrindiniame lange.

g Matematika 1 klasé 2 klasé 3 klasé 4 klasé Bendroji programa Naudotojo vadovas

Matematika

1-4 klasés

Skaitmeniné mokymo priemoné ugdo mokiniy
loginj mqstymaq ir problemy sprendimo gebéjimus,
gerinant mokymosi kokybe.

)

k 1iné priemoné p mokiniams
@ interaktyviai mokytis, pritaikyti teorines zinias
praktikoje.

Mokymosi proceso metu lavinami skaiciavimo,
analizavimo, kritinio mgstymo ir sprendimy

as . N
priémimo jgadziai.
e Skaitmeniné mokymo priemoné skatina
karybiskumgq, padeda rasti naujus badus spresti
problemas ir lavina inovatyvy mgstymaq.
1 klasé
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Skaiciai ir skai€iavimai. Skaiciai ir skaiCiavimai. Skaiciai Skaiciai ir skaiCiavimai. Modeliai ir sgrysiai. Désni
Naturalieji ir sveikieji skaiciai nuo 0 iki 100 Finansiniai skai€iavimai

Temas rinktis galima vilkimo (drag—and—drop) principu arba spaudZiant rodykles j kaire ir j
desine.

1 klasé

2
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Skaidiai ir skaiciavimai. Nataralieji Skaiéiai ir skaiiavimai. Skaiiai Modeliai ir sarySiai. Désni i ija ir matavimai.
ir sveikieji skaiciai nuo 0 iki 100 Matavimo skalés ir vienetai.

Masé, laikas



SMP struktura

1. Atidarius SMP narsykléje, pirmiausia pasirenkama reikiama tema. Yra galimybé rinktis
temas pagal klases — 1 klasés temos, 2 klasés temos, 3 klasés temos arba 4 klasés
temos. Kiekviena tema turi 7 dalis: jvada, maZziausiai du mokymosi objektus, kirybine
uzduotj, uzduociy rinkinj mokymuisi, uzduociy rinkinj jsivertinimui, Zaidima.

2. Pasirinkus norimg tema, nukreipiama j temos titulinj puslapj su pateiktimi, kurioje
pristatoma tema, mokymosi uzdaviniai, kokias kompetencijas siekiama ugdyti,
galimos mokymosi veiklos bei vertinimo ir jsivertinimo kriterijai. Navigacijai tarp
skaidriy naudojami mygtukai j kaire ir j deSine arba apskritimai su skaidrés numeriu

ve .
apacioje.
g Matematika 1 klasé 2 klasé 3 klasé 4 klasé Bendroji programa Naudotojo vadovas

Titulinis > Temos > Geometrija ir matavimai. Matavimo skalés ir vienetai. Masé, laikas

Geometrija ir matavimai. Matavimo skalés ir vienetai. Masé, laikas

Perzilrek filmukq ir susipazink su
Siandienos temal!

» 0:00/1:21

Daikto masé ir kilogramas

3. Paspaudus $j mygtuka, esantj skaidrés desinéje, galima iSskleisti vaizdg per visg
ekrana.
4. Kairéje lango puséje besimokantysis ar mokytojas gali pasirinkti norimg pasirinktos

temos dalj arba pereiti prie kitos temos.



1 klase

Skaiciai ir skai¢iavimai. <«
Skaiciai nuo 0 iki 100

Geometrija ir matavimai.
Matavimo skalés ir 4
vienetai. Masé, laikas

Mokymosi objektai

Daikto masé ir
kilogramas

Laikas - laikrodis,
para, vidurdienis,
vidurnaktis.

© Uuzduotys

— Kuriu
Mokymuisi
Isivertinu

Zaidimas

© savokos

© Ssaltiniai

Skaiciai ir skaic¢iavimai.

v

Finansiniai skai¢iavimai

Modeliai ir sarysiai.
Algoritmai ir | 2
programavimas
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5. Mygtukas leidZia suskleisti kairéje esantj meniu, o mygtukas — iSskleisti.
6. Kiekvieno mokomojo objekto ar uzduociy lange yra mygtukai, kurie leidzia pereiti

prie kitos temos dalies arba grjzti j ankstesnj langa.

Daikto masé ir kilogramas Kuriu

€ia rasi daugiau

7. "™ Paspaudus $j mygtuka, atsidaro langas su papildoma ar kita svarbia

informacija.



SMP uzduociy parinktys
Matematikos SMP uzduociy rinkinys turi interaktyviy uzduociy, skirty atliepti
visg temos mokymosi turinj ir pasiekimy sritis. UZzduotys iliustruojamos paveikslais,

nuotraukomis, vaizdo arba garso jrasais. Atlikus uzduotj ir paspaudus mygtuka Tikrinti
, sistema nurodo, kurie atsakymai buvo teisingi, o kurie neteisingi. Paspaudus
mygtuka Rodyti sprendimg , sistema parodo teisingus uzduoties atsakymus.

Paspaudus mygtuka Bandyti dar karta , sistema leidzia i$ naujo atlikti uzduot;.
Atliekant uZzduotys paremtas vilkimo (drag—and—drop) principu, teisingus
atsakymus galima Zymeti ne tik velkant atsakymus j reikiamas vietas, bet ir Zyméti juos pelés

paspaudimu.

Suskirstyk nuotraukas pagal kategorijas

LENGVESNIS UZ 1 KILOGRAMA

Kdrybiné uzduotis sukurta remiantis mokomuosiuose objektuose pateikta
teorine medziaga. Ji suteikia galimybe mokiniams pritaikyti ir plésti turimas Zinias, ugdyti

jvairius gebéjimus ir kompetencijas. Kirybinés uzduotys kartais susideda is keliy skirtingy

gebéjimy reikalaujanciy veiksmy. Paspaudus mygtukg Atsisiysti PDF , galima

atsisiysti uzduoties maketg, atspausdinti ir atlikti rastu.



Kuriu

KURYBINE UZDUOTIS

Atlikite tyrimq. Pasverkite savo klasés mokiniy kuprines. Duomenis surasyk lenteléje.

1 UZDUOTIS
Pasverkite savo klasés mokiniy kuprines. Duomenis suradyk lenteléje:
Masé Mokiniy skaiéius I$ viso
1kg
2kg

3kg

Suskaiivok ir pasvarstyk, kiek yra kupriniy sunkesniy negu 3 kg.
Patark drougoms pertiiréti savo kupriniy svorj

2 UZDUOTIS

Sukurk ant lapo savo darbo dienos dienotvarke. Tada sukurk ir savaitgalio
dienotvarke, pvz. $estadienio ar sekmadienio dienq. Remkis pavyzdziu.

Pvz Pirmadienis Antradienis
6:00 - keliuosi 9:00 - kelivosi
8:00 - a$ mokausi 10:00 - pusryéiauju

Veikla Pirmadienis Sestadienis Panasumai ir skirtuma

Atsisiysti uzduot PDF Atsisiysti atliktq uzduot]

Atgal Mokymuisi

Jsivertinu dalis skirta pasitikrinti savo Zinias, gautas temos nagrinéjimo metu. Ji susidaro i$
desimties jvairiy tipy klausimy. Norint pradéti testg reikia spausti mygtuka Pradéti



Titulinis > Temos > Skaiiai ir skai€iavimai. Skai€iai nuo 0 iki 100 > Isivertinu

Isivertinu

ISIVERTINU

Dabar turési galimybe pasitikrinti savo jgytas Zinias.

Kiekvienoje uzduotyje yra konkrecios situacijos ar
' problemos, kurias reikés iSspresti, taikant savo jgytas
Zinias.

Pateikta 10 uzduoéiy, kiekviena vertinama po vieng
taskq. Gali atlikti uzduotis ne is eilés.

a Kai baigsi atlikti visas uzduotis, spausk mygtukq ,,Baigti*
4 ir galési stebéti savo rezultatus. Sékmés!

PRADETI

Mokymuisi Zaidimas



Navigacijai tarp klausimy naudojami mygtukai j kaire ir j deSine arba apskritimai
su klausimo numeriu apacioje.
Isivertinu
Klausimas 6 i$ 10

Sujunk tinkamus paveikslélius su nurodytomis valandomis

Py,

0o

Mokymuisi Zaidimas

Norint suzinoti testo rezultatus atsakius j visus klausimus reikia spausti mygtuka

Baigti "



Y

teisingus atsakymus bei atsakyti j Refleksijos klausimus.

Rezultaty lange besimokantysis mato atlikto testo rezultatus ir gali perzitréti

Titulinis > Temos » Geometrija ir matavimai. Matavimo skalés ir vienetai. Masé, laikas > Isivertinu

Isivertinu
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Gerai pasirodei!
Nepamirsk atlikti

refleksijos!

Mokymuisi Zaidimas

Atsakant j refleksijos klausimus reikia pasirinkti vieng i$ trijy tinkantj atsakyma:

Ne, IS dalies ir Taip, bei spausti mygtuka Toliau &

r « \

Zinau, kas yra daikto masé.
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Atsakius j visus klausimus sistema parodo refleksijos rezultatus ir atsakymus j visus

klausimus. Juos galima iSsaugoti PDF formatu kompiuteryje ar kitame jrenginyje.

Rezultatai

Sutartiniais simboliais pavaizduoju komandy sekq.
Nurodau objekto vietq lenteléje.

Nurodau trumpiausiq keliq nuo vieno objekto iki kito.
Vykdant komandy sekq randu atsakymq.

Nurodau zingsnius, kuriais nueinamas norimas kelias.

Vienas dalykas, kurj norégiau patobulinti yra...

Nieko n

ai gerai

Kas tau Siandien sekési geriausiai mokantis Sios temos?

ykiémis.

Jei batum mokytojas, kq galétum pasakyti apie Siq temq?

Jei baciau mokytojas pasakygiau, kad fema pristatyta issamiai ir pateikta daug pavyzdiiy

Tam reikia paspausti mygtuka Atsisiysti PDF G

UZduocdiy rinkinyje mokymuisi ir jsivertinimui yra pritaikytos uzduotys mokiniams, turintiems

skaitymo ir kalbos sunkumy. Norint jas perzitréti, reikia paspausti atitinkama mygtuka.
Titulinis > Temos » Geometrija ir matavimai. Matavimo skalés ir vienetai. Masé, laikas > Mokymuisi
[ ] L J
Mokymuisi | o
Norint grjzti j nepritaikytg rinkinj, reikia paspausti mygtuka , atSaukti®.

Titulinis > Temos > Geometrija ir matavimai. Matavimo skalés ir vienetai. Masé, laikas > Mokymuisi

MOkmeiSi AtSaukti L?j



